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Koňa nechali pred bránami 
mesta





Koňa pred bránami mesta 
zničili a zapálili
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1A 1B 1C 1D 1E

Koňa niekto ukradol





Koňa zobrali do mesta

1A 1B 1C 1D 1E





1A 1B 1C 1D 1E

Koňa odtiahli do mora a 
potopili





2A 2B 2C 2D 2E

Paris a Helena





Jablko sváru – výber 
bohyne

2A 2B 2C 2D 2E





2A 2B 2C 2D 2E

Deväť rokov utrpenia





2A 2B 2C 2D 2E

Menelaus rozpútal 
vojnu





2A 2B 2C 2D 2E

Narodenie Parida





3A 3B 3C 3D 3E

Héra





Afrodita

3A 3B 3C 3D 3E





3A 3B 3C 3D 3E

Aténa
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Demetra
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Artemis





nechá Helenu Paridovi a 
nájde si inú krásavicu

4A 4B 4C 4D 4E





Vyberie sa so svojou 
družinou prenasledovať 
Parida a Helenu, aby ju 

získal naspäť

4A 4B 4C 4D 4E





Zmobilizuje len svoje 
vojsko a pôjde zaútočiť na 

mesto Trója

4A 4B 4C 4D 4E





Osloví ostatné okolité 
mestá, zmobilizuje vojská 

a rozpúta veľkú vojnu

4A 4B 4C 4D 4E





Neurobí nič, Helena sa 
sama rozhodla odísť

4A 4B 4C 4D 4E





Vojna skončí, keď zabijeme 
Achilla

5A 5B 5C 5D 5E





Obyvateľom mesta sa 
míňajú zásoby potravín

5A 5B 5C 5D 5E





Helena sa chce vrátiť 
k Menelauovi

5A 5B 5C 5D 5E





Achilles odmieta bojovať, 
Trójania vyhrávajú

5A 5B 5C 5D 5E





Sparťania sú na ústupe, 
nezvládli dlhotrvajúcu 

vojnu

5A 5B 5C 5D 5E





Dieťa sa premenilo na 
horiacu pochodeň

6A 6B 6C 6D 6E





V meste Trója vládol 
svojmu národu kráľ 
Priamos s kráľovnou 

Hekabé

6A 6B 6C 6D 6E





Kráľovnej sa vraj narodí 
syn a prinesie skazu celému 

mestu

6A 6B 6C 6D 6E





Zaniesli dieťa do hôr

6A 6B 6C 6D 6E





Onedlho sa kráľovnej 
narodil syn

6A 6B 6C 6D 6E
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7A 7B 7C 7D 7E





7A 7B 7C 7D 7E





Paris a Trója

Neďaleko Helespontu, stálo v dávnych časoch mesto 
Trója. Za mohutnými mestskými hradbami vládol 
svojmu národu kráľ Priamos s kráľovnou Hekabé. 
Raz v noci mala kráľovná čudný sen. Snívalo sa jej, 
že sa jej narodilo dieťatko. Keď ho chcela vziať do 
náručia, premenilo sa na horiacu pochodeň. Plamene 
pochodne preskočili na kráľovský hrad, z hradu na 
okolité domy a o  chvíľu horelo jasným plameňom 
celé mesto.

Kráľovná sa prebudila zdesená a vyrozprávala 
kráľovi svoj sen. Kráľ zavolal ešte za ranného šera 
veštcov, aby mu vyložili, čo sen znamená. Výklad 
veštcov kráľa nepotešil. Kráľovnej sa vraj narodí 
syn a prinesie skazu celému mestu. Ak chce kráľ 
zachovať život svoj a svojej manželky, detí a 
občanov, ak chce zachovať mesto Tróju, nech dá 
novorodeniatko odniesť do hôr. Bude lepšie, keď 
dieťa umrie, než by malo toľko nevinných statočných 
ľudí stratiť život.

Onedlho sa kráľovnej narodil syn. S plačom sa s 
ním kráľovná rozlúčila a zarmútený kráľ Priamos 
odovzdal dieťa sluhom, aby ho odniesli do pustých 
vrchov. Sluhom bolo pekného dieťaťa ľúto, ale báli 
sa neposlúchnuť kráľov rozkaz. Pohodili teda dieťa 
v horách. 





Helena

Paridov príbeh sa odohráva približne v rovnakom 
čase, ako príbeh nádherného dievčaťa menom 
Helena. Narodila sa na Peloponézskom polostrove 
a bola dcérou najvyššieho olympského boha Dia a 
spartskej kráľovnej Lédy. Považovali ju za 
najkrajšiu zo smrteľných žien. 

Čoskoro sa v Sparte začali schádzať ženbychtiví 
nápadníci. Medzi nimi však prepukli spory, ktoré 
napokon vyriešila sama Helena. Po dohode, že 
všetci ostatní uznajú ženícha, ktorého si sama 
vyberie, sa rozhodla pre Menelaa. Jej ďalší život 
po manželovom boku plynul pokojne, až kým...





Dobrý deň a ahoj!

Sada kariet, ktorá sa k vám dostala je súčasťou interaktívnej 
vzdelávacej hry pre mladých ľudí v témach: kritické myslenie, 
práca s informáciami a čo ovplyvňuje naše rozhodnutia. 
Hra je primárne určená žiakom vo veku 12 - 15 rokov, no využitie 
nájde aj pri inej vekovej kategórii.
Karty sú obojstranné a pre ich správne využitie je potrebné použiť 
tablet alebo mobilný telefón s nainštalovanou aplikáciou.

Celá hra pozostáva z dvoch fáz:
1. Skupinová práca s kartami, tabletom a ďalším materiálom, pri 
ktorej účastníci odhaľujú informácie z obdobia Tróje a postupne 
riešia jednoduché úlohy, aby sa nakoniec dostali k pokladu.
2. Reflexia s pedagógom/lektorom, kde účastníci hľadajú 
súvislosti medzi historickými udalosťami a dnešnou dobou, ale aj 
to ako pracovať s informáciami.

Bližšie informácie o hre a projektoch nájdete na stránke: 
www.lietajucaryba.eu/troja/
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