Interaktivna
vzdelavacia hra

Pribeh Troéje

Interaktivna vzdeldvacia hra Pribeh Tréje je autorska hra, ktord navrhli a
vytvorili ¢lenovia oblianskeho zdruzZenia Lietajlca ryba.

Hra funguje na principe Unikovej hry a poskytuje priestor pre rozvoj kritického
myslenia, pracu s informaciami a uvedomenie si, €o ovplyvifiuje nase rozhodnutia.

Zakladné informacie

Vseobecné odporucania: Ciele aktivity

Vekova kategoria: 12+ .
Pocet Gcastnikov: do 25 .

e Trvanie aktivity: 20 min - 135 min
o Metddy vzdelavania: timova praca, reflexia, .
diskusia, .

Poznat'zakladné principy prace s informaciami,
Pomenovat faktory, ktoré vplyvaju na nase
rozhodnutia,

Vnimat'rozdiel medzi ndzorom a faktom,
Vediet' pomenovat, o maju spolo€né historické
udalosti so stcasnostou,

e Sada piatich tematickych plagatov k interaktivnej hre: Pribeh Tréje (podklady

k Unikovej hre),

e Sada piatich informacnych a vzdelavacich plagatov k zadvere¢nému rozboru,

e Tematické obojstranné autorské karty (sada 35 kariet + 2 karty pribehu),

e Tablet s nainStalovanou aplikaciou pre kazdu skupinu,

e Uzamykatelnd skrinka s materidlom pre kazdu skupinu (tematické karty,

mensia uzamykatelna krabi¢ka s drobnymi odmenami (napr. cukriky, nalepky,

mince a pod.)),

e Kodové zamky pre uzamknutie hlavnej skrinky a kédovy zamok pre krabicku s

odmenami,

e Sifry a tlohy pre odomknutie kédovych zdmkov,

e Ceruzka a papier pre kazdu skupinu,
e Tabulky pre oznacenie stanovist,

prdaca s informdciami, kritické myslenie, unikova hra,
hra s kartami, média, manipulacia, rozhodovanie,

média, Tréja
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INTERAKTIVNA VZDELAVACIA HRA
PRIEBEH AKTIVITY

Vzdelavacia aktivita je naplanovand na 2 - 3 vyucovacie hodiny (90 - 135 min) s moZnostou
pokracovania dalsimi nadvazujucimi aktivitami a tlohami. Aktivita je vhodna pre ziakov 7. - 9.
rocnikov zakladnych skol a 1. - 2. roCniky strednych $kol. Po vhodnych Upravach a prispésobeni
aktivity a reflexie je moZné tuto aktivitu realizovat aj s inou cielovou skupinou.

Vzdeldvacia aktivita vyuZiva prvky neformalneho a zazitkového vzdelavania. Pocas vzdelavania
Ziaci pracujua s informacno-komunikac¢nymi technolégiami, komunikuju medzi sebou, pracuju s
informaciami a spolu s lektorom reflektuju aktivitu a vyvodzuja zavery.

Cela hra pozostava z dvoch faz:

1. Skupinova praca s kartami, tabletom a dalsim materidlom, pri ktorej ucastnici odhaluju
informacie z obdobia Trdje a postupne rieSia jednoduché ulohy, aby sa nakoniec dostali k
pokladu.

2. Zavere€ny rozbor a diskusia s pedagégom/lektorom, kde ucastnici hladaju suvislosti medzi
historickymi udalostami a dnesnou dobou, ale aj to ako pracovat's informaciami.

Po tejto vzdelavacej aktivite spojenej s reflexiou je mozné pokraCovat dalSimi aktivitami
pripadne diskusiami na témy, ktoré sa pocas hry alebo reflexie otvorili a rozoberali.

Napriklad témy: kritické myslenie, medialna gramotnost, kognitivne skreslenia, emodcie,
priklady zo Zivota, fungovanie v online priestore, nendvistné prejavy a pod.

Podklady k vzdeldvacej hre dostupné na: lietajucaryba.eu/troja

Co pred podujatim?

Zabezpecit skrinky/boxy s materidlom pre kazdu skupinu. Kazda skrinka obsahuje sadu
obojstrannych autorskych kariet ku hre a mensiu uzamykatelnu krabi¢ku s drobnymi odmenami.
Tablety s nainstalovanou aplikaciou Pribeh Tréje pre kazdu skupinu. Nastavenie kédovych
zamkov na uzamykatelnych boxoch. Mat k dispozicii vytlacené sady plagatov (5 plagatov ku
pribehu Trdja, 5 plagatov - teoretické vychodiska s podkladmi k zavereCnému rozboru). Lektor
by si mal pripravit otazky na reflexiu a mat zakladné informacie k pribehu Trdja a zakladné
informacie o preberanych témach. Dohodnut vhodny priestor s mozZnostou vytvorenia
pracovnych ostrovéekov, podla poctu skupin.
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INTERAKTIVNA VZDELAVACIA HRA
PRIEBEH AKTIVITY

Priprava priestoru pred aktivitou

v miestnosti/ucebni vytvorime pracovné ostrovceky podla poCtu skupin, v ktorych budud ziaci
pracovat. Odporuca sa, aby v kazdej skupine bolo 3 - 5 Ziakov. Kazdé pracovisko sa sklada z
pracovného stola a stoli¢iek podla poctu ziakov. Na kazdé pracovisko umiestnime sadu
pripravenych pracovnych materialov: tablet so spustenou hrou Pribeh Troéje; ceruzka; papier;
uzamknuta krabicka, v ktorej st pracovné autorské karty k pribehu (35 kariet s QR kédom a dve
karty k opisaniu pribehu - pribeh o Paridovi, pribeh o Helene; uzamknuta krabi¢ka s drobnymi
odmenami; Sifra pre odomknutie zamku pre kazdu skupinu; tabulka s oznacenim pracoviska.
Sifra pre zistenie €iselného kédu ku zamku, mézu byt nalepené na spodnej strane krabi¢ky s
pracovnym materidlom, alebo ich m6ze rozdavat lektor/ucitel. Na stenu, alebo iné miesto, ktoré
bude vsetkym Gcastnikom pristupné, zavesime plagaty s informaciami k pribehu Tréja (sada 5
plagatov). Pripravit dramatickd hudbu pre navodenie atmosféry pocas riesenia tuloh.

Je potrebné mat k dispozicii aj sadu piatich plagatov na reflexiu, Sifry pre odomknutie krabiciek
s odmenou, ktoré ziskaju skupiny uc€astnikov, ked prejdu celt interaktivnu online hru.

e Ucastnikov rozdelime do skupin (idedlne po 3 - 5 astnikov v skupine). Kazdy z t&astnikov
sa premiestni ku svojmu pracovisku. U¢astnikov je mozZne rozdelit cielene podla osobnych
preferencii alebo ndhodne. Nahodné delenie do skupin je mozné aj pomocou kariet k hre (z
balicka vyberieme pocet kariet, podla poctu Gc€astnikov a v tolkych farbach, kolko skupin
vytvorime). Kazdy zZiak si vyberie jednu kartu (oznaceny Cislom od 1 - po pocet skupin).
Nasledne si kazdy Ziak sadne ku stolu, ktory bude farebne alebo ¢iselne oznaceny rovnako
ako karta, ktoru si vytiahol.

e Uvodny vstup lektora. Lektor/pedagég vysvetli zakladné informacie k aktivite, jej priebeh a
rozsah. Informuje o skupinovej praci v prvej Casti aktivity, kedy vyznamnu rolu zohrava
praca v time a vzajomna komunikacia. Taktiez poukaze na diskusiu a reflexiu v druhej €asti.
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INTERAKTIVNA VZDELAVACIA HRA
PRIEBEH AKTIVITY

e Ako modze uviest hru lektor:,Milé ZiaCcky a mili Ziaci. Boli ste rozdeleni do skupin, v ktorych

oxv v

ktorua ste si vytiahli. PoCas rieSenia Uloh by ste mali spolupracovat, komunikovat a spoloCne
riesit ulohy. Na kazdom stole mate material, s ktorym budete pracovat: tablet, ceruzku a
papier, ktoré vam mozu poméct pri rieSeni Uloh, uzamknuta truhlica, v ktorej mate dalsi
material a v priestore mate rozmiestnenych viacero plagatov, ktoré suvisia s pribehom,
ktory budete postupne odhalovat. Na to, aby ste vedeli ziskat klG¢ pre odomknutie truhlice s
materidlom, musite ziskat kéd. Co vas teda ¢aka? Postupne budete odhalovat historicky
pribeh Tréje a osudy jej hlavnych postav. Ndsledne sa k pribehu vratime. Pri vasej praci
budete vyuzivat aj modernu techniku, ale zaroven dokumenty a material, ktory najdete v
truhlici. Ako prvé musite otvorit truhlicu, ktori mate na stole, a v ktorej si vase dalsie
pracovné pomocky. Okrem tychto pomécok, ktoré mate na stole, budete mat pri vasej praci
k dispozicii aj dalSie dokumenty. Tie st vyvesené na stenach. Tieto dokumenty si neberiete k
sebe. K tomu, aby ste odomkli truhlicu, musite vylustit Sifru. Tak sa dostanete ku klucu,
ktorym odomknete skrinku a v nej mate material pre dalSiu pracu. Po otvoreni skrinky a
ziskani materidlu mézete zaCat pracovat's tabletom, ktory vas bude viest pri riesSeni dalSich
tloh. Na celé zadanie mate obmedzeny &as. Ulohy musite postupne vyriesit, aby ste sa
dostali do ciela a ku vysnenej odmene. Ulohy by ste mali riesit spolo¢ne, zodpovedne, nad
jednotlivymi ulohami rozmyslat a davat pozor na to o robite. Ak nikto nema dotazy, tak
podme na to. Vase prvé Sifry, ktoré vam pomo6zu odomknut vase skrinky, ndjdete na spodnej
Casti vasich skriniek. Prajem vela stastia.”

Ako prvé musia Ziaci vylustit Sifru, ktord im umozni ziskat klu¢ a otvorit tak skrinku s
pracovnym materidlom. Vsetky skupiny mézu mat rovnaké ulohy, alebo odlisné (odporicame
davat podobné typy uloh, ale s odliSnymi zadaniami, aby mali vSetky skupiny priblizne
rovnaké podmienky). Vylustenim ulohy, ziska skupina kod pre odomknutie kédového zamku,
otvorenou truhlice a tym ziskanie materialu, ktory budd vyuzivat pri svojej dalSej praci.
Ziaci nasledne pracuju v skupinach podla zadania. Jednotlivé dlohy sa im zobrazuji v
aplikacii na tablete. Pri rieSeni jednotlivych Uloh spolu diskutuju a prichadzaju na spravne
rieSenia. Na komunikaciu s tabletom vyuzivaju vyhradne karty a to tak, Ze cez prednu
kameru tabletu oskenuju QR kéd, ktory je na zadnej strane karty. Pri nacitani nespravnej
karty sa im na isty (predom definovany €as) zablokuje moznost nacitavania kariet, ale ¢as im
dalej bezi. Tento ¢as m6Zu vyuzit na hladanie spravneho rieSenia a vzajomnu komunikaciu.
Pocas prace v skupinach vstupuje lektor len v pripade potreby usmerni Gicastnikov, pripadne
ich povzbudi do dalsej prace.

Po vylusteni vsetkych Uloh sa v zavere hry zobrazi instrukcia, ktorad usmerni ziakov v timoch,
ako maju ziskat kéd pre odomknutie kédového zamku, v ktorom je odmena.
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INTERAKTIVNA VZDELAVACIA HRA
PRIEBEH AKTIVITY

e Ak niektoré skupiny vyriesia Ulohy skoér ako ostatné, lektor im méze dat dalSie mensie ulohy
na riesenie (hlavolamy, hadanky, slovné ulohy), ktoré suvisia s témou. Alebo Ulohy na
zamyslenie, na ktoré pocas reflexie nadviazeme.

e Lektor ukondi hru, pochvali uspesné skupiny. Odmeny, ktoré nasli v malej krabicke si v
skupine rozdelia. Podakujeme im za ich pracu a nasadenie. Menej Uspesné skupiny sa sice do
ciela nedostali, ale to neznamena, Ze nebudu Uspesny pri inych Glohach.

e Po uplynuti ¢asu a ukonceni prace v skupinach bude prebiehat, diskusia, zaverecny rozbor a
teoretické zhrnutie. Pri tejto faze je vhodné aby Gcastnici sedeli v kruhu, aby na seba videli
a neboli medzi Gcastnikmi a lektormi bariéry. V tejto Casti aktivity budeme pracovat s
druhou sadou plagatov (plagaty k reflexii). Lektor/pedagdég bude postupne prechadzat
pribehom a davat otdzky na zamyslenie. Rozsah reflexie a témy, ktorym sa venuje viac €asu,
zavisia od skupiny, €asu, ktory na reflexiu mame a sledovaného ciela aktivity.

e Odporuca sa aby medzi "zazitkovou Castou aktivity", kedy Gcastnici pracuja v skupinach pri
rieSeni interaktivnej vzdeldvacej hre a diskusiou spojenou so zavereCnym rozborom bola
prestavka. Pocas prestavky sa mimo iného pripravi aj odporucané sedenie v kruhu.

Po prvej Casti vzdelavacej aktivity, kedy Ucastnici pracovali s r6znymi informaciami nasleduje
faza reflexie a vyvodenie teoretickych poznatkov.

Premostenie z aktivity na zaverecny rozbor: ,Doteraz ste pracovali v skupinach. Mali ste k
dispozicii rozne zdroje informacii, museli ste robit nejaké rozhodnutia, ale rozhodnutia museli
robit aj postavy v pribehu. Tento pribeh je z Casti pravdivy, ale kedZe sa odohral velmi davno a
nemame dostatok informacii, mnoho udalosti moze byt viac alebo menej prikraslenych, alebo
pozmenenych. Aj napriek tomu, Ze sa tento pribeh odohral davno, aj v fom vystupujd rozni
[udia. Tak ako sme aj my v dnesnej dobe. Tak, ako Zili niekedy ludia vo svojej dobe, vyuzivali
nastroje a technolégie, ktoré vtedy poznali, my Zijeme v tejto dobe a vyuzivame néastroje, ktoré
st ndm zname dnes. No mnoho veci a pristupov, ktoré ludia vyuzivali v minulosti si platné a
vyuzivane aj v dnesnej dobe. Podme sa teda pozriet na to, o sa vlastne v pribehu udialo, preco
ste vlastne patrali po tom, ako pribeh prebiehal, preco ste pracovali s informaciami,
komunikovali a ako to stvisi s dneSnou dobou, nami, ale aj online prostredim, v ktorom travime
tolko Casu.”

V nasledujlcej Casti ponukame typy otdzok, ktoré je mozne pri zadvere€nom rozbore vyuzit.
Kvéli ¢asovym obmedzeniam je vhodné, ked si lektor vyberie otazky a témy, ktorym sa chce
venovat, a na ktoré budd smerované jeho otazky. Odporuca sa par vseobecnych otazok na pracu
v skupine a premostenie z aktivity na hladanie odpovedi a teoretickych poznatkov. V zavere je
vhodné jednu, dve otazky na zamyslenie a odporicanie do praxe.

N\ Lietajuca ryba
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INTERAKTIVNA VZDELAVACIA HRA
OTAZKY K REFLEXII

Otazky k zaverecnému rozboru su rozdelené do okruhov podla toho, ktorej téme sa chceme

venovat.

Uvodné otdzky po aktivite

o Ako ste spokojni s vysledkom vo vasej skupine?

e« Ako savam v skupine pracovalo?

e Spolupracovali ste?

« Co bolo pre vas pocas aktivity najtazsie?

« Co bolo pre vas najlahgie? S &im ste nemali
problém?

« Co by ste v budtcnosti urobili ina¢?

« Ktord uloha vas najviac zaujala?

» Mali ste rozdelené roli?

« Zapajali ste sa véetci? Ak nie? Co bolo
dévodom?

e Urobili by ste nie€o inac, keby ste robili tato
aktivitu eSte raz?

» Vedeli ste sa pri vsetkych Glohach zhodnut?

. Co ste robili, ked ste sa nevedeli zhodnut?

« Co maju spolo¢né historické udalosti s dnenou
dobou?

Otazky k druhému plagadtu:
Rozhodnutia - Co ich ovplyvihuje?
o Zamyslali ste sa niekedy nad tym €o ovplyvinuje
nase rozhodnutia?
« Co mbdze byt dévodom, Ze v rovnakej situacii sa
[udia rozhoduju odlisne?
. Co ovplyvnuje nase rozhodnutia?
o Stalo savam, Ze ste niekedy urobili nejaké
rozhodnutie, ¢o ste neskor olutovali?
e PrecCosatostalo?
« Aké rozhodnutia robite, pri praci na internete?
« Co vplyva na vase rozhodnutia online?
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Otazky k prvému plagatu:
Informdcie a média

S akymi informaciami ste pracovali pocas
aktivity?

Bolo jednoduché pre vas urcit ¢o je fakt?
Ako ste sa rozhodovali? Co ste si pri tom
vSimli? Uvedomili?

Kde vSade sa stretavate s informaciami?
Aké média vyuzivate vy pri ziskavani
informacii?

Kde by ste ziskavali informacie k téme...?
Ako mohli ziskat informacie v minulosti?
Kde najcastejsie hladate informacie dnes?
Poculi ste niekedy pojmy nazor, fakt,
domnienka? Co je to nazor, fakt?

Musi byt kazdy nazor alebo domnienka
pravda?

Otazky k tretiemu plagatu:
Rozum a emécie

Cim sa riadil Parid a Helena pri rozhodnuti
(rozum alebo emécie)?

Je mozné, aby sme sa pri rozhodnutiach
riadili len rozumom?

M6zu emécie vplyvat na nase rozhodnutia?
Co su to kognitivne skreslenia?

Ukazat priklady kognitivnych skresleni.
Podlahli ste vy niekedy nejakym
skresleniam?

Viete rovnako vnimat emécie u ludi v
online prostredi a v redlnom Zivote?

Co pouzivajd ludia na vyjadrenie emécii v
online prostredi?
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INTERAKTIVNA VZDELAVACIA HRA
OTAZKY K REFLEXII

Otazky k stvrtému plagatu:
Hodnotenie informacii

e Ako narocné bolo pre vas vybrat spravne
prispevky?

o Vsetky prispevky boli o rovnakej udalosti -
Troéjskej vojne. Videli ste v nich nejaky rozdiel?
V €om sa lisili?

« Videli ste aj aj na internete Clanky, ktoré
vykresluji jednu vec v dobrom a iné tu istu vec
v zlom svetle?

o Aké otazky si kladiete ked sa dozviete nejaku
informaciu?

e Pristupujete ina¢ k informaciam, ktoré st od
Cloveka, ktorého poznéte, a ked ho nepoznate?

« Kedy sarozhodnete venovat ¢lanku pozornost?

« Co autor informéacie ¢asto vyuziva, aby vas
zaujal?

» Venujete informacii dostatok pozornosti?
(zamyslate sa nad nou?)

o Kde ziskavate informacie online? Ktoré
stranky, socidlne siete vyuzivate/sledujete?

Otazky na zaver

o Co ste siuvedomili?
o Cobolo pre vas nezaujimavejsie?

o Zmeni sa nie€o vo vasom pristupe k informaciam? Ak ano, ¢o?
« Co by ste odporudili svojim blizkym po dnesnom stretnuti?

Otazky k piatemu plagatu:
Manipulacia, alebo ako nas
klamo

Hovorili obaja svedkovia (kfiaz a
ponechany vojak) pravdu?

Kto z nich poznal pravdu?

Ako sa snazili presvedCit ostatnych ludi o
svojej pravde?

Poculi ste niekedy pojem manipulacia?
Co to podla vas je?

Snazil sa vas niekto niekedy
oklamat/zmanipulovat?

Ak dno, ako ste na to prisli?

Aké triky na vas skusali aby vas oklamali?
Viete jednoducho v online priestore
odhalit, ked vas chce niekto oklamat?
Kto sa najCastejSie manipulovat fudmi? Aké
média/komunikacné kanaly na to
vyuzivaja?

Podklady k vzdelavacej hre dostupné na: lietajucaryba.eu/troja

Autori hry:

llustrator kariet:
Tvorca aplikacie:
Tvorca plagatov:

Tento materidl vznikol aj vd'aka podpore z grantového programu

Bez ndstrah online 2022/2023 Naddcie Orange a financnej podpore Naddcie SPP.
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PRiILOHA A

Pribeh tréjskej vojny, ktory sa zachoval v eposoch, €o zloZil Homér o pol tisicroia po
skuto€nych udalostiach, je dalSim pribehom o laske a nasili. Bez ohladu na nanosy, ktoré prekryli
povodné fakty, o redlnosti konfliktu, Co vzbikol na oboch brehoch Egejského mora, nemozeme
vbbec pochybovat. Tob6Z preto, Ze aj archeolégia potvrdzuje na tomto mieste vrstvu nasilnej
destrukcie, ktora zodpoveda najpravdepodobnejsie chronolégii (okolo 1230 - 1200). Do akej
miery vsak mozno uznat hodnovernost rozpravania? Podla niektorych autorov je postava Heleny
dodato€nym pridavkom, €o mal prikraslit vojenské rozpravanie tym, Ze je priamo v deji ako
svedkyna utrpenia, ktoré splodila prehnana laska. Zurivost, ktord zmieta Achillom, ked ho
nespravodlivo oberd o milovana zajatkynu, je zakladnou témou, s ktorou sa stretdvame na
zaCiatku lliady. Tato povrchova rovina tvori Struktiru epického rozpravania, ale nebrani nam
uvazovat o udalostiach do hI'bky. Nad neprijemnostami postupného milenca, nad epizédami, v
ktorych sa ukazuje velka druznost vojakov, nad bojmi a pokorujucou bolestou, zapriCinujicou
smrt milovanych bytosti, sa zamyslame nad tym, aky je skutolny zmysel vypravy, ktora vraj
zdrzala Achdjcov desat' rokov pod hradbami Tréje.

Victor Bérard, vedec s bohatou predstavivostou, predpokladal, Ze Tréja leZiaca na ceste, po
ktorej sa prenasali lode, aby sa vyhli nebezpe€nej plavbe v GZinach, mala vysostne strategicku
polohu. Odpoved je vsak nepochybne ovela jednoduchsSia. Vykopavky odhalili mimoriadne
bohatstvo mesta Troéje, za ktoré vdacilo stykom s vnitrom severnej Anatédlie (teda s Chetitskou
riSsou) a s pristavmi Stredozemného mora. Achdajci sa neusilovali usadit' v Tréji. Pripravili
obrovsku lapeznu akciu, ako to dokazuje aj epicka tradicia. Vykopavky potvrdzujd, Zze mesto nie
je uZz celé staroCia osidlené. Spol€enie achajskych kniezat pod zvrchovanostou - hoci
spochybnovanou - Agamemnona, najmocnejsieho z nich, krala kralov, sa bez ohladu na jeho citové
zaujmy sformovalo predovsetkym okolo obrovského planu na obsadenie vydrancovanie jedného
z najbohatsich miest vychodnej stredomorskej oblasti.

Homérske eposy zlozené pitsto rokov po vyprave v nijakom pripade nie si priamym
svedectvom, ale realnost tohto mohutného lipezného vpadu sa neda spochybnit. Achajci boli
schopni zjednotit’ sa tak, ako to urobili onedlho potom, ked prehradili kyklopskym murom
Korintsktd GZinu. Preto sa im - nie bez tazkosti - podaril tento tGspesny prepad. Ak aj ide o
labutiu piesen ich moci, je dost silnd na to, aby mohli na dlhé roky opustit svoje kralovstvo a
bojovat takmer pri branach Chetitskej riSe a nevyvolat reakcie nepriatela. Su skuto¢nymi panmi
mora, a prave o tom rozprava Odyssea, namorna epopeja Nostoi (Navraty), ktord nemézeme
oddelit od lliady, hoci vznikla v celkom odlisSnom kontexte. Achajski vladcovia sa len s tazkostami
vracaju do vlasti, od ktorej ich dlho zdrziaval vzdialenych nenasytny hlad po boji a lGpeni, hoci
nie vZdy ich tam €aka také prijatie, aké by si Zelali. Odysseus, hrdina prekvapujuicej sagy na tych
najvzdialenejsich brehoch, zaZije stroskotanie a kratke lasky zvodnych a nebezpecnych
Carodejnic. Bude musiet bludit desat dlhych rokov, kym sa vrati na Ithaku a dd do poriadku svoj
dom, ktory je hore nohami napriek ¢i vdaka starostlivosti dvojtvarnej Penelopy.

Zdroj: Lévéque Piere, 1995. Zrodenie Grécka - od kralov po mesta. Bratislava: Slovart. ISBN 80-
7145-174-6
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PRILOHA B

Malej Azii, v krajine nedaleko Helespontu, stalo v davnych €asoch mesto Tréja. Za mohutnymi mestskymi
hradbami vladol svojmu narodu kral Priamos s kralovnou Hekabe. Raz v noci mala kralovna cudny sen.
Snivalo sa jej, Ze sa jej narodilo dietatko. Ked ho chcela vziat'do narucia, premenilo sa na horiacu pochoden.
Plamene pochodne preskocili na kralovsky hrad, z hradu na okolné domy a o chvilu horelo jasnym plamefom
celé mesto.
Kralovna sa prebudila zdesend a vyrozpravala kralovi svoj sen. Kral zavolal eSte za ranného Sera vestcov,
aby mu vylozili, €¢o znamené kralovnin sen. Vestci neradi povedali kralovi zIG novinu, ktora sa skryvala v
neblahom sne. Kralovnej sa vraj narodi syn a prinesie skazu celému mestu. Ak chce kral zachovat Zivot svoj a
svojej manzelky, deti a obc¢anov, ak chce zachovat mesto Trodju, nech dd novorodeniatko odniest do hér.
Bude lepsie, ked dieta umrie, neZz by malo tolko nevinnych stato¢nych ludi stratit' Zivot. Onedlho sa kralovnej
narodil syn. S plaom sa s nim kralovna rozlucila a zarmuteny kral Priamos odovzdal dieta sluhom, aby ho
odniesli do pustych vrchov. Sluhom bolo pekného dietata lUto, bali sa vsak neposlichnut kralov rozkaz, lebo
poznali vestbu. Zaniesli dieta do hor a rychle sa rozbehli k mestu. Nechceli pocut detsky pla¢ a krik.
Opustené dieta dlho neplakalo. Nasla ho medvedica, ofiuchala ho, olizala, vzala jemne do zubov prikryvku,
do ktorej bolo dieta zabalené, a odniesla ho do jaskyne k svojim medviedatam. Tam vyrastal chlapec medzi
medvedmi, medvedica ho Zivila a medviedatd sa s nim hrali. Chlapec silnel, naucil sa behat, liezt po
stromoch, iba ludsku rec¢ sa nemohol od medvedov naucit. Jedného dfia hladal v tej koncine pastier zatulanu
ovcu a zbadal na Cistinke opusteného chlapca, ako sa hra. Vzal ho k sebe do chatrée a od toho ¢asu Zil
chlapec s pastiermi. Pomahal im strazit' stada a konefne sa naucil u nich aj hovorit. Rastol a stal sa z neho
mocny urasteny mladik. Nazyvali ho Paris. Paris sa ni¢oho nebal. Chranil stdda pred selmami i pred
lupezZnikmi a vSetci pastieri ho mali radi.
Paris sedaval uprostred stada, hraval na pistale a daval pozor, aby sa mu ovce nezatulali do lesa. Raz prave
zdvihal pistalu k istam, ked sa pred nim odrazu zjavili tri krasne bohyne. Héra, manzelka vladcu bohov Dia,
Aténa, bohyna mudrosti a ochrankyrna smelych a bystrych muzov, a Afrodita, bohyna krasy a lasky. Paris pri
pohlade na bohyne od UZasu onemel. Bohyna Héra mu podala zlaté jablko a povedala: “Rozhodni v nasom
spore, Paris. Prieme sa o zlaté jablko. Ma ho dostat najkrajsia z nas. Dobre sa na nas pozri a povedz, ktorej z
nas jablko patri. Ak das jablko mne, stane$ sa vlddcom nad celou Aziou, najmocnej$im panovnikom na celom
svete.”
Aténa sa usmiala a povedala: “Ak dostanem jablko ja, budes$ najslavnejsim vojvodcom vsetkych €ias. Vyhras
kazdd vojnu a nepriatelské mesta ti budu samy otvarat brany, len €o sa s vojskom priblizis.” Afrodita
povedala sladkym hlasom: “Ak das jablko mne, slubujem ti Zenu takd krasnu, ze krajsiu nevidel svet.” Paris
chvilu vahal a potom podal zlaté jablko bohyni Afrodite. Tym si rozhneval bohyriu Héru a Aténu a rozhodol o
svojom osude i o osude mesta Troje.
Zatial sa v meste chystala slavnost a velké preteky. Pastieri poslali Parida do mesta, viedol na slavnost byka.
Paris videl po prvy raz v zivote také mohutné mesto. Ako omameny prechadzal ulicami a prezeral si vysoké
kamenné chramy a domy. Najva¢smi sa mu pacilo na zavodisku. A pretoZze bol mlady, mocny a odvazny,
prihlasil sa aj on na preteky. Pocinal si tak dobre, Ze porazil v zapase aj svojich bratov, ba aj Hektora,
najsmelSieho z nich.

Kral Priamos si dal zavolat vitaza a vypytoval sa ho, odkial prichddza. Paris ochotne vyrozpraval
kralovi svoje osudy a kral videl, Ze cudzi mladenec je jeho syn. Dojaty Priamos objal Parida a nestarajlc sa o
vestcov, prijal syna na hrad. Znovu najdeny syn sa stretol s matkou a so sirodencami.
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Bohyfa Afrodita na Parida nezabudla. Coskoro sa mu zjavila a povedala: “Prichadzam splnit slub, Paris.
Vyvolil si si za odmenu najkrajsiu Zenu a ja ti k nej dopomézem. Najkrajsia zo vSetkych je Helena, Zena
spartského krala Menelaa. Jej otec Zeus jej vdychol nadpozemsku krasu. Nemeskaj a zacni stavat lod.
Neopustim ta.” Paris, povzbudeny bohyrfiou, zacal stavat pevna lod. Chystal sa na cestu do Menelaovho
kralovstva.

Otec Priamos zarmuteny pozoroval Paridove pripravy na dalekd plavbu. Vestci sa desili Paridovej cesty a
videli v nej zaCiatok skazy, ktord postihne vsetkych. Marne sa snazili kral i kralovna, sGrodenci i vestci
odvratit Parida od jeho umyslu. Neprestal stavat' lod a sama bohyria Afrodita mu pri tom pomahala. Napokon
sa kyl lode dotkol vin a Cervena prova sa vrezala do hladiny. Paris odiSiel s plavcami navzdor vsetkym
vystrahdm, prosbam a vesStbam. Afrodita sa postarala o priaznivy vietor a lod s napdtou plachtou letela po
vinach ako okridlena.

Spartsky kral Menelaos privetivo prijal hosta zo vzdialenej Troje a pohostil ho. Netusil, Ze Paris prisiel zasiat’
do jeho palaca zlo, ktorého Grodu bude na dalekom bojisku kosit' Smrt. Afrodita priviedla Paridovi do cesty
Menelaovu Zenu Helenu a prebudila v jej srdci lasku. Paris sa jej zapacil a ona sa zapacila Paridovi. Paris
odvrhol zakony pohostinstva, milé aj bohom, a uniesol v noci Helenu na svoju lod. Plavcom sa rozbuchalo
srdce, ked ju uvideli. Bolo im, akoby strieborny mesiac zostlpil z oblohy na lod a plavil sa s nimi k ranajsiemu
brehu noci. Tak Ziarila jej biela krasa. Lod brazdila no¢nd tmu a bohyfa Afrodita ju viedla k tréjskym
brehom.

Len €o kral Menelaos spozoroval Paridov zlo€in, vyrazil do Mykén. V Mykénach vladol Menelaov brat, kral
Agamemnoén. Menelaos radil sa s Agamemndnom, ako potrestat neslachetného hosta. ESte v ten isty den sa
poslovia rozisli na vSetky strany a vyzyvali gréckych hrdinov na vojnovu vypravu proti Trdji.

Po celej krajine sa ozyvalo rin€anie zbrani, skiSalo sa ostrie mecov, napinali sa tetivy lukov, chystali sa
prilbice, v pristavoch sa zahryzali sekery do vonavého dreva, stavali sa nové lode, pritesavali vesla, chystali
plachty. Gréci opustali domovy, Zeny a deti, matky a otcov a odchadzali do Aulidy, kde sa zhromazdovalo
vojsko i lodstvo.

Iba itacky kral Odyseus sa nechcel rozlucit's manzelkou Penelopou a syn¢ekom Telemachom. Nebol mocnym
kralom, ale vsetci si ho vazili pre jeho statoCnost, midrost a Istivost. Preto nechceli poslovia odist bez neho.
Hladali ho v palaci a v zdhrade, a nenasli ho. Zastihli ho na poli, kde predstieral Sialenstvo. Zapriahol do
pluhu vola s koflom, oral na nich a namiesto zrna sial sol. Poslovia stali bezbranni nad prefikanym kralom, on
sa na nich usmieval stidle rovhnakym Usmevom a zméatene odpovedal na ich otazky. UZ by temer boli odisli
naprazdno, keby jeden z nich nebol pouZil I'sti. Polozil pred zaprah Odyseovho synfeka Telemacha. Odyseus
zastavil pluh a zodvihol synceka zo zeme. Tak prezradil, Ze nestratil rozum, a musel s ostatnymi tiahnut do
boja.

Do vojny sa vybral aj Achilles, najsmelsi hrdina celej vypravy. Hovorilo sa o filom, Ze je nezranitelny. Ked sa
narodil, spytala sa jeho matka, morska vila Thetis, aky bude mat' jej syn osud. Sudicky jej povedali, Ze jej syn
Achilles bude slavnym hrdinom, ale v mladom veku padne vo vojne. Aby ho ochranila pred nepriatelskymi
$ipmi a mecmi, ponarala ho do Carodejnej vody podzemnej rieky Styx. Drzala ho pri tom za patu. Divotvorna
voda urobila Achilla nezranitelnym na celom tele okrem péty, ktorej sa voda nedotkla. Aj Achilla, ako
mnohych inych gréckych hrdinov, vyucoval a cvicil mudry a mocny kentaurus. V nadhernej zbroji, podobny
mladému bohu, vybral sa chrabry Achilles do vojny. Sprevadzal ho jeho najmilsi priatel Patrokles.

V Aulide sa zislo do tisic dvesto gréckych lodi. Hlavhym velitelom lodstva sa stal kral Agamemnédn. Pred
vyplavanim sa hrdinovia zhromazdili a obetovali nesmrtelnym bohom pod velkym platanom. Vtom im Zeus
zoslal znamenie. K stromu sa priplazil had, ovinul sa okolo kmena a zadusil v hniezde na konari osem vtacich
mladat aj s matkou a po Cine skamenel. Vestci vylozili prihodu tak, Ze vojna potrva devat rokov a na desiaty
rok Trdéja padne.
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Lodstvo je pripravené a Gréci €akaju iba na priaznivy vietor. Plachty visia volne, ani list sa nepohne na
stromoch. Bohyha lovu Artemis sa rozhnevala na krala Agamemnona, Ze jej zabil oblibenu laf, a zdrzovala
vojsko v pristave. Ked bezvetrie nemalo konca, radili vestci Agamemndnovi, aby udobril hnev bohyne
obetou. “Obetuj dcéru Ifigéniu,” prikazovala Agamemndnovi vestba.

Agamemnon zavahal nad krutou vestbou, ale pre Uspech vypravy sa predsa len odhodlal na tazka obet.

Poslal domov list a pozval v lom Ifigéniu k sebe do tabora. Len o list odoslal, zhrozil sa svojho ¢inu a napisal
hned iny, aby Ifigénia nechodila do tabora. Kral Menelaos videl, ako z Agamemndnovho stanu vybieha novy
posol, a domyslel sa, Ze velitel zmenil rozhodnutie. V strachu, Ze sa vyprava neuskutoc¢ni, poponahlal sa za
poslom a novl spravu mu vzal. Takto dostala Ifigénia prvy list a poslusne sa vybrala na cestu k otcovi. Zufaly
Agamemnon ju privital v tabore a knazi chystali obetu. Uz po fiu prisli, viedli ju k oltaru a otec si zastrel tvar.
Odrazu sa zniesla hmla a vietor odniesol Ifigéniu daleko odtial, do Tauridy. V Tauride sa stala knazkou
bohyne Artemis. Zmierena bohyna poloZila na oltdr namiesto dievcata lan.

Priaznivy vietor rozceril more a oprel sa o plachty. Gréci vyplavali z pristavu.Priblizil sa den, ked tréjske
hliadky uzreli z mestskych hradieb staZzne a plachty nepriatelského vojska. Trojski bojovnici sa vyhrnuli z
mesta so zbranou v ruke. Viedol ich Hektor, najstarsi syn krala Priama. Chceli ubranit breh.

Gréci vedeli, Ze prvy, kto z nich vystlpi na tréjsku pédu, umrie. Tak vravela vestba. Len ¢o prva lod prirazi k
brehu, vyskoci jeden z gréckych hrdinov na pevnl zem a dobrovolne si zvoli smrt. Ostatné vojsko sa za nim
vali a Hektor s Tréjanmi ustupuje. Achilles vyskocil z lode tak prudko, Ze mu pod patami vystrekol zo zeme
pramen. Nezranitelny hrdina sa pustil do boja s takou silou, Ze Trdjania, zdeseni jeho Udermi i Ziariacou
zbrojou, usli za hradby mesta.

Gréci vytiahli vojnové lode na breh, postavili tdbor a obohnali ho nasypom. Achilles si dal okolo stanu

postavit hradbu z mohutnych kolov, zatl¢enych do zeme. Brana v hradbe sa zatvarala, obrovskou zavorou, s
ktorou traja silni muzi sotva pohli. Iba Achilles ju vedel zdvihnut sam a otvorit'si.

Kazdy den sa vyberali Gréci na vojnové vypravy do okolia Troje a vracali sa do tabora s bohatou koristou.
Ale mesto Tréja odolavalo vSetkym gréckym Gtokom.Za devéat rokov vojny kolisalo vitazstvo medzi Tréojanmi
a Grékmi, za devat rokov plakali v Tréji vdovy za padlymi a azijska péda smadné pila grécku krv.

Na desiaty rok vypukol medzi Achillom a Agamemndénom prudky spor o vojnovu korist. Agamemndn bol
hlavnym velitelom a vyuZil svoje postavenie, aby spor vyhral. Prinatil Achilla vzdat sa casti koristi.
Roztrpceny hrdina odmietol dalej bojovat. Odisiel na morsky breh a Zaloval sa matke, morskej vile, aka
krivda sa mu stala. Matka uz vedela o prikori, vysla z huciacich vin a uteSovala syna. Achilles prosil matku,
aby sa prihovorila u vladcu bohov Dia za porazku Agamemndnovych vojsk. Milujiuca matka nevedela synovi
ni¢ odopriet. Prihovorila sa u Dia a Gréci zacali prehravat. Achilles sedel nelinne v stane, jeho mec€ i oStep
odpocivali. Tréjania sa stavali Coraz smelSimi.

Jedného dna vtrhli aj do gréckeho tabora a zacali zapalovat lode. Ani zdpach horiaceho dreva nevylakal
Achilla zo stanu. V najvy$som nebezpecenstve vbehol do Achillovho stanu jeho priatel Patrokles. Zaprisahal
ho a prosil, aby mu aspon pozical svoju zbroj, ked uz sdm nechce bojovat. Trdjania si budd mysliet, Ze ide
udatny Achilles, a zaiste sa rozbehn( k mestu. Achilles privolil a pozi¢al priatelovi nddhernl zbroj. Poradil
mu:“Priatel, nedaj sa strhnut' v zapale boja a neprenasleduj tréjskych bojovnikov. Iba sa im ukaz, to postaci.

Len ¢o Troéjania ustupia z tabora, hned sa zase vrat. Boj pred Trdjou nechaj na inych. Zbroj ti pozi¢iavam iba
preto, aby ndm ohen neznicil lode.” Patrokles si rychle pripal Achillov iskriaci pancier, na hlavu nasadil
prilbicu s chocholom z konského chvosta a vybral si dva oStepy. Achillov oStep nechal na mieste. Ten vedel
zodvihnut' iba Achilles. Napokon uchopil stit a vyrazil na ¢ele Achillovych bojovnikov proti Tréjanom.
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Trdjania sa pri pohlade na Patrokla zachveli ako trava, po ktorej prebehne vietor. Uvideli Achillovu zbroj a
nazdavali sa, Ze sa Achilles zmieril s Agamemndnom a sam teraz ide do bitky. Trojske rady preredli, bojovnici
sa obracali na Utek a strhli na Ustup celé vojsko. Gréci, vedeni Patroklom, postupovali za nimi, Stit pri Stite,
prilba pri prilbici, hnali pred sebou nepriatela ako mur, ktory sa dal do pohybu. Patrokles, zvedeny
Uspechom, si chrabro razil meCom cestu dopredu za tréjskym vojvodcom Rektorom. Zabudol na Achillovu
radu a odvazil sa do hufu nepriatelov na Sire pole pred Tréjou. Vtom ho zranil nepriatelsky ostep. Hektor si
vsimol, Ze je Patrokles raneny, prebojoval sa k nemu a smrtelne ho ranil. O Patroklovu mftvolu sa rozputal
boj. Gréci mftvolu vybojovali a odniesli do tabora. Achillovu zbroj ukoristil Hektor.

Achilles sa dozvedel o smrti verného priatela vo svojom stane a padol nafnho velky zial. Na hlavu si nasypal
prach a jeho narek sa niesol Siroko-daleko po morskom brehu. Achillovo bedakanie zacula jeho matka.
Opustila svoj pribytok v morskych vinach a navstivila nestastného syna. Nasla Achilla horiaceho tuzbou
pomstit priatelovu smrt. Smutne sa nanho pozrela a povedala: “Ak zabije$s Rektora, Coskoro stihne smrt aj
teba.” “Radsej umriem,” zvolal Achilles, “nez aby som nechal zit'vraha svojho priatela!”

Achillova matka prinesie synovi od Hefaista namiesto stratenej zbroje novu a este krajsiu.

Achilles sa zmieri s Agamemndénom a v novej zbroji sa vrhne ako lev do trdjskych radov. Drvi a nic¢i okolo
seba nepriatelov a hlada medzi nepriatelskymi bojovnikmi Rektora. Zbadal ho, ako maval mecom, a vrhol sa
k nemu. Aj udatny Rektor, ked uvidel Achilla v nebeskej zbroji, pocitil strach. Obratil sa a dal sa na utek.
Tusil, Ze sa za nim Zenie smrt. Tri razy obehol Achilles za Rektorom mestské hradby a napokon ho prebodol
oStepom. PIny hnevu priviazal Hektorovu mrtvolu k svojmu vozu a vlacil ho na pohanu okolo mesta pred
zrakmi Tréjanov, stojacich na hradbach.

V noci sa vybral k Achillovi do gréckeho tabora starucky kral Priamos a prosil ho, aby mu vydal mftveho
Rektora. Achilla dojali prosby otca-starca, spomenul si na domov a vydal Rektora Priamo vi, aby ho s poctami
pochoval.

Coskoro po Hektorovej smrti padol aj Achilles. Paris ho zasiahol $ipom na jedinom zranitelnom mieste, na
pate. Velky smutok zalahol na grécky tadbor a od zZialu hucali aj hlbiny mora. Morské Nymfy vystupili z mora a
oplakavali slavneho hrdinu. Mizy mu spievali pohrebné piesne. Sedemnast dni trval narek a pla¢. Na
osemnasty den zapalili bojovnici Achillovu hranicu a plamene, Zivené drahymi mastami a obetnymi
zvieratami, slahali k nebu cely tyzden.

O Achillovu zbroj sa uchadzali dvaja hrdinovia. Odyseus a Aias. Zbroj mal podla prava dostat Aias.
Agamemnon a Menelaos ju pridelili Odyseovi. Aias tazko niesol nespravodlivé rozhodnutie, zmocnil sa ho
hnev a pobadal ho, aby pobil gréckych vodcov aj s Odyseom. Vysiel v noci zo stanu s me€om a hladal svojich
nepriatelov. Bohyna Aténa ochranila gréckych vodcov. Zoslala na hrdinu Sialenstvo. Aias, zaslepeny
Sialenym hnevom, povazoval za nepriatelov €riedu oviec a bojoval s nimi ako s vojskom. Niektoré aj zajimal a
sputnaval. V rannom Usvite sa ukazalo jeho dielo a Aias vytriezvel. Hanbu z takéhoto Cinu neprezil a sam si
vzal zivot. Gréci v nom stratili dalSieho velkého hrdinu.

Odyseovi sa podarilo zajat trojskeho vestca. Vynutil od neho vestbu, ako by mohli Gréci dobyt Troju.
Dozvedel sa, Ze pred Troéju treba priviest este dvoch dalSich gréckych hrdinov — Achillovho syna
Neoptolema a slavneho Filokteta, ktorému Herakles porucil luk a smrtiace Sipy. Odyseus dal spustit na more
lod a priviezol obidvoch hrdinov. Filoktetes zabil Parida, ale Trdja odolavala.

Ked nepomahala sila a zbrane hrdinov, prisla Odyseovi na um lest. Preobliekol sa za zobraka, vludil sa do
mesta a celé ho presliedil. Stretol sa aj s Menelaovou manzelkou Helenou, ktora tuzila dostat sa spat do
vlasti. Po navrate do tabora prikazal postavit ohromného dreveného kona. V dutom konovi sa Odyseus ukryl
s najvacsimi gréckymi hrdinami. Ostatni bojovnici spalili tabor, vstupili do lodi a odplavali, akoby sa boli
obliehania vzdali. Neodplavali vSak daleko. Ukryli sa za nedalekym ostrovom.
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Tréjania s radostou pozorovali odchod gréckeho vojska. Usta podavali Gstam radostny chyr o konci dlhej
vojny. Brany Troje sa otvorili a obyvatelia vysli na pobrezZie. Obchadzali obrovského kofa a ¢udovali sa nad
nim. V pobreznych skalach objavili aj jedného Gréka, ktorého tam Odyseus Istivo ne-chal. Grék padol na
kolena a volal:

“Nezabijajte ma, dobri ludia! Len-len Ze som unikol Grékom. Chceli ma obetovat ako Ifigéniu, aby mali
$tastnu plavbu do vlasti. Toho dreveného kofa vam postavili na rozkaz bohov ako dar mestu Tréji.”

Trojania uverili Grékovi. Iba tréjsky kraz Laokoon citil, Ze kdn prinesie mestu skazu, a varoval pred nim.
“Neverte Grékom, neverte Danaom! Zhodte danajsky dar do morskych vin, postavte hranicu, spalte ho!
Neberte kofla za hradby mesta!” Na jeho krik sa vyvalili z morskych hlbin dva obludné hady a priplazili sa k
nemu. Ovinuli slizkymi telami knaza i jeho synov a zadusili ich. Osud urcil mestu skazu. Tréjania videli v
Laokoonovej smrti boZi sid a bez vahania vtiahli dreveného kona do Troje. Hostinami a slavnostami skoncil
sa den a mesto si lahlo pokojne spat. V no¢nom tichu vysla Helena na hradby a horiacou faklou dala Grékom
na mori dohovorené znamenie na navrat. Z Utrob dreveného kofa vystupili hrdinovia a otvorili mestské
brany vojsku, ktoré opat zakotvilo pri tréjskych brehoch.

Rincanie zbrani, krik a plamene zobudili trojskych spac€ov. S oCami esSte zastretymi snom chéapali sa zbrani.
Boj vnikol do mesta a navstivil kazdy dom. Mesto horelo zo vSetkych strdn a v svetle oslfiujlicich poziarov
zvadzali Tréjania marny boj. Padol aj stary kral Priamos a temer vsSetci z kralovskej rodiny. Helenu si
Menelaos odviedol na lod. Mesto lahlo popolom a popol sa zmiesSal s krvou Tréjanov a Grékov.

Trdjska vojna sa skonc€ila a nikomu nepriniesla dobro. Trdjania lezali mftvi v troskdch domov a ich Zeny a
deti odvliekol vitaz do otroctva. Gréci predCasne jasali nad padom Troje. Iba maloktori z tych, ¢o usli smrti,
uzreli daleky rodny kraj. Vojnovu korist, zlato a striebro, pohlcovali barlivé viny aj s lodami a plavcami. Kto
doplaval po bludnej puti domov, nachodil namiesto svojich milych €asto iba hrob. Hrdinovia sa vracali do
vlasti ako cudzinci, synovia nepoznavali tvare vracajucich sa otcov a Zeny marne hladali v tvarach starcov
drahé Crty svojich muZov. Vojna sa skoncila a zlo, ktoré zrodila, kracalo dalej.

Zdroj: PETISKA, Eduard, 2013. Tréjska vojna [online]. [cit. 2023-03-20]. Dostupné z:
https://greckebaje.wordpress.com/2013/04/25/trojska-vojna/
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