Interaktivny kviz zamerany na pracu s
informaciami - pouzivatelska priruCka

V projekte “ZaZi(tok) informacii” sme tradi¢ny kviz s dvomi resp. tyrmi moznostami na
odpoved upravili do podoby interaktivneho kvizu s pouzitim modernych technoldgii. Kocky,
ktoré sa pouzivaju na ovladanie chytrych domacnosti sme vyuzili na odpovedanie na
jednotlivé otazky, ktoré su zobrazované pomocou projektora jednotlivym hracom.

Interaktivny kviz méze pouzivat suasne az Sest Studentov.
Technologické rieSenie je komplikovanejSie, ale je pripravené aj pre iné exponaty, ktoré
mo&zu vyuzivat zariadenia chytrej domacnosti vo vyu€be. Napriklad my sme vyuzivali tlacidla

a inteligentnu ziarovku na spatnu vazbu po interaktivnom poduijati.

Nasledujuci obrazok zobrazuje ako cely systém funguje.
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softvérom pre kviz kviz zobrazeny pouzivatefom

Obr.1 Zakladny princip interaktivneho kvizu



Server s pomocou pridavného zariadenia na komunikaciu pomocou zigbee! bezdrétového
pripojenia umozriuje pripojenie chytrych zariadeni, ako su tlacidla, senzory, ziarovky, relé a
motoréeky. My pri kvize vyuzivame na obrazku zobrazené inteligentné kocky, ktoré pri
oto€eni na jednu zo Siestich stran odosIu informaciu s odpovedou Studenta. Odpoved
Studenta za zaznamena na serveri a ta je nasledne precitana pomocou projektora, na
ktorom je spustena aplikacia interaktivneho kvizu. Spravna odpoved na konkrétnu otazku je
porovnana s odpovedou $tudenta. Studenti s nasledne informovani &i spravne odpovedali,
aj s vysvetlenim spravnej odpovede.

S pouzitim inej interakcie/technoldgie aj $tandardné ulohy mdzu byt zazitkom. Casto stadi
zmenit spésob ovladania a z nudnej aktivity mdze byt nevsedna.

Co potrebujete

server - PC Raspberry Pi 4 Model B 4GB/WiFi/BT/1000Mbps

zigbee premostenie - SONOFF Zigbee 3.0 USB Dongle Plus

inteligentné kocky - Bezdrétovy ovlada¢ AQARA Cube T1 Pro

projektor - projektor s operacnym systémom Android, na ktory je mozné nainstalovat
aplikaciu kvizu

e ostatné volitefné zariadenia na zaznamenanie spatnej vazby (SONOFF SNZB-01,
eWelink/ZigBee Prepinac, Smart ziarovka LED E14 6W RGB+CCT farebna a biela,
stmievatelna, Zigbee)

InStalacia

1. Server

Ako server pouzivame Raspberry Pi 4 na ktory je pripojené zigbee premostenie. Cela
indtalacia si vyZaduje znalosti so spravy operacného systému Linux. Ale vSetok
softvér je zadarmo dostupny aj s popisom inStalaénych krokov:

e InStalacia Raspberry Pi OS - https://www.raspberrypi.com/software/

e Vytvorenie pristupového bodu (Pri vytvarani pristupového bodu je potrebné
aby server bol k dispozicii na IP adrese 192.168.4.1) - https://thepi.io/how-to-
use-your-raspberry-pi-as-a-wireless-access-point/

e InStalacia MQTT Broker-a (broker méa byt dostupny bez hesla na adrese
tcp://192.168.4.1:1883) - hitps://randomnerdtutorials.com/how-to-install-
mosquitto-broker-on-raspberry-pi/

e [nStalacia Zigbee2Mqtt premostenia -
https://www.zigbee2maqtt.io/guide/getting-started/#installation

! https://cs.wikipedia.org/wiki/ZigBee
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2. Chytré zariadenia

V nadom pripade na interakciu s kvizom pouzivame bezdrotové kocky, ktoré je
potrebné sparovat so serverom. Instrukcie su dostupné na nasledujucom linku. Taktiez aj
ostatné zariadenia, ktoré chceme pouzivat je potrebné najprv sparovat. V naSom pripade je
to ziarovka a tlacidla na spatnu vazbu.

Sparovanie kociek - https://www.zigbee2matt.io/devices/CTP-R01.html
Sparovanie ziarovky -
https://www.zigbee2maqtt.io/devices/07004D _07005L.html

e Sparovanie tlacidla - https://www.zigbee2matt.io/devices/SNZB-01.html

3. Projektor

Zo stranky https://lietajucaryba.eu/zazitok-informacii/ pod “aktivitou 3” je potrebné si
stiahnut’ aplikaciu interaktivneho kvizu. Tento subor je potrebné nahrat' na USB flash
disk, z ktorého si po jeho pripojeni na projektor nainstalujeme kviz do projektora.
Taktiez je potrebné pripojit’ projektor na wifi pristupovy bod, ktory vytvoril server.

Spustenie

Ked je vSetko nainStalované je potrebné pripojit server pomocou sietového adaptéra do
elektrickej siete. Server vytvori wifi pristupovy bod (wifi hotspot), na ktory sa po zapnuti
automaticky pripoji projektor. Na projektore sa manualne pomocou dialkového ovladania
spusti aplikacia interaktivny kviz. Nasledne mézu Studenti absolvovat’ kviz a pomocou
kociek odpovedat' na otazky.

RieSenie moznych problémov

Cely interaktivny kviz je komplexné rieSenie, ktoré je mozné vyuzit’ aj v pri inych
interaktivnych in&talaciach &i hrach. Je viacero problémov, ktoré mézu nastat, ale ich
rieSenie je nad ramec tejto priruc¢ky, preto v pripade vacsich problémov vyhladajte
administratora, ktory vam toto rieSenie inStaloval. Tu je niekolko jednoduchych krokov, ktoré
mobzete urobit’ resp. overit, ak vam interaktivny kviz prestal fungovat.

1. Overte, Ci je server zapnuty v elektrickej sieti

2. Je na server pripojeny modul na zigbee premostenie

3. Je projektor pripojeny na wifi siet, ktoru vytvoril server

4. Su interaktivne kocky v dosahu zigbee bezdrotovej siete ktoru vytvoril server
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