
Názov aktivity: Základné pojmy
Veková kategória: 13 – 18 rokov
Počet účastníkov v skupine: 1 – 5
Trvanie aktivity: 8 min aktivita, 6 min reflexia
Ciele aktivity: 

Poznať základne pojmy týkajúce sa práce s informáciami a bezpečného
správania v online prostredí,
Vymenovať niektoré z rizík, s ktorými sa môžeme stretnúť v online
prostredí,

Kľúčové slová: bezpečne online, hoax, spam, dezinformácia, FOMO, deep
fake, clickbait, phishing, vishing, digitálna stopa, manipulácia
Materiál:

List s inštrukciami – Príloha 1 (zalaminovaný alebo v stojane),
Elektronickú hru so šablónou na overovanie správnych odpovedí (šablóna:
Príloha 3). 
Kartičky pojmov a definícii (príloha 2)

Opis aktivity a odporúčania na jej realizáciu sú uvedené v kontexte interaktívneho
vzdelávacieho podujatia Zaži(tok) informácií, kde séria krátkych aktivít a reflexia k
ním tvorili jedno podujatie pre žiakov od 7. ročníka základných škôl a žiakov
stredných škôl v rozsahu 2 vyučovacích hodín. 
Aktivitu a záverečný rozbor k nej je možne po malých úpravách realizovať aj ako
samostatnú úlohu a venovať jej viac času. 

Aktivita: Základné pojmy

KONTAKT

Organizácia: Lietajúca ryba
Dostojevského 3313/12, 058 01 Poprad

INFORMÁCIE K AKTIVITE

www.lietajucaryba.eu
lietajucaryba@lietajucaryba.eu

ZÁKLADNÁ CHARAKTERISTIKA

Zaži(tok) informácií



Na kraj stola položíme list s inštrukciami. Inštrukcie môžu byť umiestnené v stojane,
alebo zalaminované v ochrannej fólii. Do stredu stola umiestnime pripravenú
elektronickú hru s pojmami a definíciami, aby si žiaci mohli overovať správnosť
odpovedí. Vedľa hry sú v obálke umiestnene kartičky pojmov a definícií. Pokiaľ si
žiaci so sebou nenosia písacie potreby, necháme na stole perá, pre každého žiaka v
tíme jedno.

Aktivita: Základné pojmy

PRÍPRAVA PRED AKTIVITOU

Vytlačíme a pripravíme list s inštrukciami k aktivite (Príloha 1). Inštrukcie je vhodné
dať do stojana, alebo zalaminovať a zabezpečiť tak jeho trvácnosť. Elektronická hra,
kde sa pri nájdení správnej dvojice pomocou káblikov rozsvieti žiarovka. V tejto hre
je osadená prislúchajúca karta s pojmami a definíciami, aby sme vedeli hľadať
dvojice (príloha 3). Na vyznačených miestach vyrežeme otvory na prikladanie
overovacích káblov. Kartičky s pojmami a definíciami (príloha 2) nastriháme po
vyznačených čiarach tak, aby vznikli karty dvojíc podobne ako pri pexese. 

PRÍPRAVA STANOVIŠTIA

Zaži(tok) informácií

Žiaci si v skupine prečítajú inštrukcie, ktoré majú na inštrukčnom liste. Pri tejto
úlohe pracujú spoločne v tíme. Úlohou žiakov je vytvoriť správne dvojice pojem –
definícia. Po vytvorení dvojíc, správnosť odpovedí si môžu preveriť pomocou
elektronickej hry, kde v prípade správneho priloženia káblov na pojem a k nemu
prislúchajúcu definíciu sa im rozsvieti LED svetlo. Ak majú všetky páry správne,
môžu vylúštiť šifru (poradie znakov: 8 1 3 2 1 6 5 1 0 5 4 7 5 1). Pri každej definícii je
písmeno. Pri správnom doplnení písmen do šifry, žiaci vylúštia heslo. Následne si
postrehy a informácie zapíšu do pracovného listu. Po ukončení úlohy sa skupina
presunie na ďalšie stanovište. 

REALIZÁCIA AKTIVITY 



Aktivita: Základné pojmy

TEORETICKÉ VÝCHODISKÁ

1 – SPAM: Nevyžiadaná a hromadne rozosielaná správa. Ide o zneužívanie
elektronickej komunikácie, najmä e-mailu. Zväčša je používaný ako reklama.

2 – FOMO: Jedna z foriem nelátkovej závislosti - strach, že nám niečo ujde. Pokiaľ
majú ľudia pocit, že sú na sociálnych sieťach ignorovaní, môžu u nich nastať
depresie a ťažké psychické stavy. (Fear of missing out – strach zo zmeškania)

3 - DEEP FAKE: Falošné video, v ktorom sa nahradí tvár, celé telo alebo hlas so
zámerom oklamať diváka, a vytvoriť tak vierohodnú novú realitu.

4 – HOAX: Predovšetkým prostredníctvom internetu šírená správa, ktorá napriek
svojej nezmyselnosti vyzýva, aby bola preposielaná ďalším používateľom systému.

5 – CLICKBAIT: Návnada na rozkliknutie online obsahu, ktorá sa vyskytuje tradične
vo forme klamlivého, chytľavého, šokujúceho alebo záhadného titulku. Cieľom je
vzbudiť zvedavosť, aby sa zvýšila návštevnosť webu.

6 – DEZINFORMÁCIA: Zámerne vytvorená skreslená alebo chybná informácia – chce
mýliť, zavádzať adresáta. Často vedie k nesprávnym záverom alebo rozhodnutiam.

7 - DIGITÁLNA STOPA: Súbor dát, obrázky, kliknutia na online obsah, dokumenty,
texty a videá, ktoré používateľ svojimi online aktivitami vytvára. To všetko ostáva na
internete a je to možné vyhľadať aj po vymazaní viditeľných obsahov.

8 – MANIPULÁCIA: Snaha ovládať myslenie druhej osoby alebo skupiny ľudí.
Využívajú sa pri tom rôzne logické klamy, vynechávajú sa časti informácií,
porovnávajú neporovnateľné či odpútavajú pozornosť inou témou.

9 – PHISHING: Činnosť, kedy sa podvodník snaží vylákať od používateľa rôzne heslá
a prístupy.

0 – VISHING: Podvodný postup s využitím telefonického rozhovoru alebo SMS
správy, pomocou ktorého sa útočník snaží získať citlivé údaje.

Zaži(tok) informácií



Aktivita: Základné pojmy

Zaži(tok) informácií

Tento projekt je podporený z dotácií Ministerstva školstva, vedy, výskumu a športu
SR v oblasti práce s mládežou, ktoré administruje NIVAM – Národný inštitút

vzdelávania a mládeže.

ČOMU SA VENOVAŤ V ZÁVEREČNOM ROZBORE

Overiť si, ktoré z pojmov doteraz nepočuli? Nepoznali?
Ktorému z pojmov nerozumejú.
Stretli sa s niektorým rizikom (spam, hoax, dezinformácia, FOMO, manipulácia) aj  
sami účastníci podujatia? Kde?
Podľa časových možností je možné ukázať niektoré reálne príklady, alebo krátke
videá súvisiace s týmito pojmami.
Ako znie riešenie úlohy?
Riešenie úlohy (podľa nášho zadania): BEZPEČNE ONLINE

Pri záverečnom rozbore je potrebné sledovať čas. Kvôli obmedzeným časovým
možnostiam počas interaktívneho vzdelávacieho podujatia nie je možné ísť do
detailov.

Pojmy v našej úlohe súviseli nie len s témami práca s informáciami, predchádzanie
dezinformáciám, ale aj bezpečným správaním v online priestore.

Pri záverečnom rozbore je možné len ukázať pojmy, ktorým sa pri aktivite venovali a
opýtať sa, ktorý z pojmov nepoznali/nepoznajú a je potrebné vysvetliť/doplniť. Alebo
zobraziť všetky pojmy aj s definíciou, ako boli uvedené pri aktivite.



PRÍLOHA 1

 STANOVIŠTE
ZÁKLADNÉ POJMY

2.

www.lietajucaryba.eu

Toto podujatie je podporené z dotácií Ministerstva školstva, vedy, výskumu a športu SR v oblasti práce s mládežou,
ktoré administruje NIVAM – Národný inštitút vzdelávania a mládeže.

Čo vás čaká?
Vašou úlohou bude spolu v tíme vytvoriť správne dvojice: 
pojem - definícia a určiť správne heslo.

Z obálky vyberte kartičky, na ktorých sú pojmy a definície
súvisiace s prácou s informáciami a kritickým myslením. 

Vašou úlohou je spolu v tíme vytvoriť správne dvojice: pojem -
definícia. Správnosť vášho riešenia si overíte pomocou
elektronickej hry, kde jeden káblik priložíte na pojem a druhý
na definíciu, o ktorej si myslíte, že je správna. Ak vám zasvieti
LED žiarovka, vaša odpoveď je správna.

Keď overíte správnosť všetkých odpovedí, môžete si vyplniť
tajničku vo vašom pracovnom liste. Zistite správne
písmeno na karte, ktoré je priradené k číslu na hre.  

Po ukončení úlohy kartičky zamiešajte a vložte ich naspäť
do obálky.



PRÍLOHA 2



PRÍLOHA 2



PRÍLOHA 3

Elektronická hra, ku ktorej pasuje šablóna: 
https://www.preskoly.sk/p/714833-dopravne-znacky-spolocenska-hra-na-baterie-v-krabici/


