Zazi(tok) informacii

Aktivita: Interaktivny kviz

KONTAKT \

Organizacia: Lietajuca ryba
Dostojevského 3313/12, 058 01 Poprad

www.lietajucaryba.eu
lietajucaryba@lietajucaryba.eu

INFORMACIE K AKTIVITE

Opis aktivity a odporuc¢ania na jej realizaciu su uvedené v kontexte interaktivheho
vzdeldvacieho podujatia Zazi(tok) informacii, kde séria kratkych aktivit a reflexia k
nim tvorili jedno podujatie pre Ziakov od 7. ro¢nika zakladnych skdél a ziakov
strednych skdl v rozsahu 2 vyucovacich hodin.

Aktivitu a zaverecCny rozbor k nej je mozne po malych Upravach realizovat aj ako
samostatnu ulohu a venovat jej viac Casu.

ZAKLADNA CHARAKTERISTIKA

Nazov aktivity: Interaktivny kviz s inteligentnymi kockami
Vekova kategdria: 13 — 18 rokov
Pocet Ucastnikov v skupine: 1-5
Trvanie aktivity: 7 min aktivita, 5 min reflexia
Ciele aktivity:

o Uvedomit si moznosti vyuzitia novych technoldégii vo vzdelavani,

o Interaktivnym spbésobom sa naucit informacie suvisiace s kritickym

myslenim a pracou s informaciami,

KlGéové slova: fakt, nazor, sociadlne siete, média, dezinformacie
Material:

e List s instrukciami - Priloha 1 (zalaminovany alebo v stojane),
Pocitac Blueberry s nainstalovanym softvérom,
Projektor s integrovanym operacnym systémom Android,
Interaktivne kocky 5 ks (resp. podla maximalneho poctu Ziakov v skupine),
Zoznam spravnych odpovedi na zaverecny rozbor (Priloha 2),
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Zazi(tok) informacii

Aktivita: Interaktivny kviz

PRIPRAVA PRED AKTIVITOU

Vytlacime a pripravime list s inStrukciami k aktivite (Priloha 1). InStrukcie je vhodné
dat do stojana, alebo zalaminovat a zabezpecit tak jeho trvacnost. Nakonfigurujeme
a nastavime mikropocita¢ Blueberry a nahrame nan potrebnu aplikaciu ku kvizu,
ktord je dostupnd cez stranku: https:/lietajucaryba.eu/zazitok-informacii/ .Tento
mikropocitaC bude pri aktivite sldzit ako ,server” na komunikaciu s projektorom,
ktory ma v sebe operacny systém Android a interaktivnymi kockami. Pripravime si
interaktivne kocky na jednotlivé strany kocky nalepime/napideme pismena a znaky,
ktoré reprezentuju jednotlivé odpovede 1-A,2-B,3-C, 4 - D, 5- kvacka (pravda), 6
— X (nepravda). Ak nemame k dispozicii takéto technoldgie, kviz je mozné pripravit
aj inym spbsobom, napriklad cez nastroj Kahoot (kahoot.com) a na odpovede
vyuzivat tablety pripojené na internet.

PRIPRAVA STANOVISTIA

Na kraj stola polozime list s inStrukciami. Instrukcie moézu byt umiestnené v stojane,
alebo zalaminované v ochrannej folii. Zapojime a spojazdnime mikropocitac
Blueberry, ktory bude v nasom pripade sluzit ako server na komunikaciu s
interaktivnymi kockami a projektorom. Zapojeny projektor s operacnym systémom
Android bude komunikovat s mikropocitacom. Projektor by mal byt natoceny na
premietaciu plochu (stena / pldtno / tabula) a mal by mat dostatocnu svietivost aby
bolo vidiet prezentovany kviz. Interaktivhe kocky na volbu odpovedi jednotlivych
hracov umiestnime na stdl. Ku kazdej stolicke jedna kocka. Kazdy hrac¢ bude
odpovedat na otazky v kvize pomocou svojej kocky, ktord ma na svojom stanovisti.
Pri tejto aktivite sa odporuca asistencia lektora, nakolko pri prichode novej skupiny
je potrebné spustit kviz pre novd skupinu. (Toto spustenie by bolo mozné za
usmernenia a dodrzania postupu aj priamo zZiakmi, no jedna sa o nové technoldgie,
s ktorymi sa ziaci pravdepodobne nestreli, preto je vhodna pritomnost lektora).

Ak nemame k dispozicii takéto technoldgie, kviz je mozné pripravit aj inym
spbsobom, napriklad cez nastroj Kahoot (kahoot.com) a na odpovede vyuzivat
tablety. Pri takomto rieSeni je potrebné zabezpecit, aby boli tablety pripojené na
internet. Aktivitu je mozné riesit aj offline spdésobom napriklad cez hlasovacie
tabulky alebo na papieriky (v takom pripade nebude naplneny ciel o vyuziti novych
technoldégii). Pokial si Ziaci so sebou nenosia pisacie potreby, nechdme na stole per3,
pre kazdého ziaka v time jedno.
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Zazi(tok) informacii

Aktivita: Interaktivny kviz
REALIZACIA AKTIVITY

Ziaci si v skupine precitaju instrukcie, ktoré maju na insdtrukénom liste. Pri tejto
ulohe prichadzaju ziaci na stanoviste v skupine, ale pri aktivite pracuje kazdy ziak
sam za seba. Ziakom sa po spusteni kvizu lektorom, alebo zaskolenou osobou bude
postupne zobrazovat 8 otazok, na ktoré budud Ucastnici odpovedat pomocou
interaktivnych kociek. Kazdy ziak ma k dispoziciu jednu kocku. Podla toho, aku
stranu kocky nastavia smerom hore, taku odpoved na kvizovu otazku zaznamena
server (mikropocitac). Kocky su prispdsobené tak, ze kazda strana kocky
reprezentuje inU odpoved (odpovede A, B, C, D, kvac¢ka - pravda, X - nepravda). Po
uplynuti Casu na zodpovedanie otazky sa zobrazi stav odpovedi jednotlivych hracov
a vysvetlenie spravnej odpovede. Po prejdeni vSetkych otazok sa ucastnikom zobrazi
skére s poctom spravne zodpovedanych otazok. Kocky, ktoré pri spusteni kvizu
Ucastnici neaktivuju pohybom nebudu pocas kvizu pouzivané.

Podobny princip realizdcie kvizu moéze byt aj s vyuzitim inych/zndmejsich nastrojov
Nno strati sa prvok vyuzivania inovativnych technoldégii, ktoré sa vyuzivaju napr. aj v
inteligentnych (SMART) domacnostiach.

Po ukonceni aktivity si ziaci postrehy a informacie zapisu do pracovného listu a
skupina sa moéze presunut na dalSie stanoviste.

COMU SA VENOVAT V ZAVERECNOM ROZBORE

o Overit kolko bodov ziskali v kvize ziskali? Pri ktorej Ulohe stratili body?

« Coich v kvize prekvapilo? O ¢om nevedeli?

e Ako sa im pracovalo s tymto kvizom a technolégiami?

o Overit, ¢i sa uz niekedy stretli s takymi technoldégiami, ktoré boli pouzité pri
aktivite? Kedy a kde?

V navaznosti na odpovede ziakov je mozne v kratkosti doplnit informacie ku bodom
na ktoré poukazali (Co ich prekvapilo, kde stratili body, kde sa stretli s podobnymi
technoldgiami a pod.)

Tento projekt je podporeny z dotacii Ministerstva skolstva, vedy, vyskumu a sportu
SR v oblasti prdce s mladezou, ktore administruje NIVAM — Ndrodny institut
vzdeldvania a mladeze.
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PRILOHA 1 \ 4 |

STANOVISTE

INTERAKTIVNY KViz ©

>>»>»>»  Co vas éaka?

Vedomostna hra, pri ktorej budete vyuzivat interaktivne
kocky.

Pri tomto stanovisti zaéinate hrat vsetci spolu, ale kazdy hra
sam za seba. Po spusteni hry sledujte inStrukcie na tablete,
alebo sa premietaju na stene. Kazdy hrac si zoberie jednu
kocku, na ktorej s oznacené hrany znakmi: A, B, C, D, kvac¢ka a
krizik. No vedomostné otazky reaguje kazdy hraé sam za
seba tak, Zze hranu so spravnou odpovedou pismeno/znak
otocite smerom nahor a polozZite na stél &ko ked vam
padne &islo na kocke). Na obrazovke vidite, kto uz odpovedal.
Po uplynuti Casu sa vdm zobrazia vysledky, sprdvna odpoved
a vysvetlenie k odpovedi. Po zodpovedani vSetkych otdzok sa
zobrazia findlne vysledky za skupinu.

Kazdy hraé si do svojho listu zapiSe pocet spravnych
odpovedi a pripadne aj zaujimavosti, ktoré vas prekvapili.

www.lietajucaryba.eu
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PRILOHA 2

Otazky z kvizu:

1 Ako vieme identifikovat, Zze stranka je zabezpecend? Ako sa zacina odkaz pre
zabezpecenu webovl stranku?

a) httpy//

b) httb://

c) https://

d) httpby//

Vysvetlenie: Zabezpeceny hypertextovy prenosovy protokol (angl. hypertext transfer
protocol secure), skr. HTTPS. Je bezpecna verzia protokolu HTTP, ktord pouziva SSL /TLS
protokol pre Sifrovanie a autentifikaciu.

2. Kazda stranka, ktora je zabezpecena aj déveryhodna?
a) Pravda
b) Nepravda

Vysvetlenie: Zabezpecenie stranky a vyuzivanie Sifrovania ni¢ nehovori o déveryhodnosti
informacii, ktoré sa na stranke nachadzaju. Aj na strankach, ktoré vyuzivaju prenosovy
protokol HTTPS m&zu obsahovat nepravdivé a nedéveryhodné informacie.

3. Pstros pcha hlavu do piesku ked'sa boji?
a) Pravda
b) Nepravda

Vysvetlenie: Je to nezmysel. Ako kazdy vtak, aj pstros sa zZivi prevazne rastlinnou potravou.
Nestrka teda hlavu do piesku, len ju priklada k zemi, aby sa trochu najedol piesku a
kamienkov z dévodu lepsieho mechanického spracovania potravy v zalddku a travenia.

4. Ktord socialna siet je najpopularnejsia a ma najviac uzivatelov?
a) Facebook

b) Instagram

c) TikTok

d) Snapchat

Vysvetlenie: Informacie o pouzivani socidlnych sieti sU dostupné a aktualizované napr. na
stranke https://www.statista.com/. Informacie za oktdber 2023: (FB: 3,030 mld., YouTube:
2,491 mld., WhatsApp a Instagram 2,00 mld.)

5. Na ktorej stranke viete najst informacie a databazu webovych stranok s neseriéznym,
klamlivym, konspiracnym alebo propagandistickym obsahom?

a) Stopdezinfo.sk

b) Konspiratori.sk

c) stopdezinfo.eu

d) doveryhodnemedia.info

Vysvetlenie: Web konspiratorisk obsahuje verejnd databdzu webovych stranok s
neseridznym, klamlivym, podvodnym, konspiracnym alebo propagandistickym obsahom.
Ostatné menované stranky v Case pripravy kvizu neexistovali.


https://www.statista.com/

PRILOHA 2

6. Ktora zo slovenskych televizii nepatri medzi sukromné televizie?

a) Marklza

b) JO

c) Prlma
d) RTVS

Vysvetlenie: Rozhlas a televizia Slovenska je slovenska verejnopravna, narodna,
informacna, kultdrna a vzdelavacia institucia, ktora poskytuje sluzbu verejnosti v oblasti
rozhlasového a televizneho vysielania.

7. Ak povieme: Najvyssi stit na Slovensku je Gerlachovsky stit. Jedna sa o
a) nazor

b) domnienka

c) fakt

d) dezinformacia

Vysvetlenie: Fakt - nieco objektivne, skuto¢né, to, o je alebo ¢o sa deje. Je to v protiklade k
vsetkému iluzérnemu alebo vymyslenému. Informacia o vySke Gerlachovského stitu je
vedecky dokazana a overitelna.

=

Ak povieme: Jano povedal, Ze najlepsSia kniha na svete je Harry Potter. Jedna sa o:
) nazor

) domnienka

) fakt

) spam
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Vysvetlenie: Nazor - vyjadruje osobné hladisko jednotlivca, individualne stanovisko
kazdého Cloveka, postoj osoby k urcitej skutocnosti. Nazor mbze byt individualna zalezitost,
alebo moéze ist aj o kolektivny nazor.



